GRAU EN ENGINYERIA INFORMATICA — INTERRELACIONS ENTRE LES ASSIGNATURES
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Bussines Intelligence - Compiladors
Conceptes avangats d'Enginyeria del
software
Gestid de la produccid i logistica
Habilitats directives i de comunicacio
Organitzacid i gestio de sistemes
d'informacié

- Sistemes de gestid de bases de dades

- Criptografia

artificial

Coneixements indispensables

v

LLENGUATGES DE

COMPUTACIO

- Computaciéo numérica i simulacioé

- Informatica grafica
- Programacio declarativa i aplicacions
- Tecniques avangades d'intel-ligencia

PARADIGMES | AR
LEGISLACIO | ETICA

PROGRAMACIO PROFESSIONAL

INTEL-LIGENCIA
ARTIFICIAL

Automatica
Robotica

Robotica mobil
Sistemes encastats

Coneixements recomanables

INFORMATICA

ENGINYERIA DE COMPUTADORS
- Analisi i processat d'imatges

Visio per computador

ARQUITECTURA DE

COMPUTADORS AARAES

INDUSTRIAL |
ROBOTICA

TECNOLOGIES DE LA INFORMACIO

- Administacié de sistemes

- Configuracié i manteniment de
xarxes i serveis d’internet

- Optimitzacio

- Programacio d'entorns web

- Seguretat i proteccié de dades

- Xarxes troncals i serveis publics de
dades

Simultaneitat recomanable

PROJECTE DE XARXES

SISTEMES
OPERATIUS

PROJECTE DE
SISTEMES OPERATIUS

PROJECTE FINAL

DE GRAU




